
 
 

                                              Guía de Trabajo N° 4 Lengua y Literatura 
 

 
Profesora: Victoria Valenzuela               Curso: III MEDIO                                      
Nombre alumno(a) ____________________________________ 
 
Objetivos de aprendizaje: Recrearse con juegos utilizando conceptos de  
lenguaje, autores, lecturas y contenidos.  

Correo para consultas: tareaslenguajemediajbd@gmail.com 
 
Indicaciones:  
Esta guía corresponde a una actividad lúdica donde puedes jugar y recrearte en relación al poder del lenguaje.   
 
1. Resuelve la siguiente sopa de letras utilizando palabras y conceptos que hemos trabajado en las guías anteriores.  
 

C I E L O A D I O S L A 

O I R O T A G R U P A L 

M M A P U R B E X R M I 

K D A T E N K S A O A G 

P E R O M A M A N P L H 

I O R T I S A O C A A I 

C N D A M O R I N G C E 

S A F E R O Q L O A L R 

U T E I R N U I I N A I 

E L E E M R E G C D S A 

M A P U A E Z R I A E Y 

R C O M P I A I B I M U 

E S U E Ñ F A V M A N D 

C A S D A N T E A L I A 

B E A T R I Z B E L L A 

 
Las palabras son:  MARQUEZ – PODER – AMBICION – INFIERNO – ALIGHIERI –CIELO – PURGATORIO – MAPURBE – DANTE – BEATRIZ 
– VIRGILIO – PROPAGANDA – LA MALA CLASE -  
 
2. Trabaja la inferencia (deducción) en los siguientes refranes y películas.  
PELÍCULAS: 
 
 
1. 2. 3. 4.  
 
 
REFRANES:  
 
1. 2.                3.  4.  
 
 
 

http://www.juanbautistaduran.cl/index.html


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


