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    Objetivos: 

➢ Identificar estructura del género narrativo. 

➢  Ampliar vocabulario a través de sinónimos y antónimos  

 

Indicaciones:     

➢ Recordar hacer un horario de trabajo diario. 

➢ Enviar tareas resueltas al correo y así evitar dejar todo para el final. 

➢ Guardar los trabajos en una carpeta por asignatura, esta puede ser incluso confeccionada por los 

niños y niñas. 

➢ No olvidar que las tareas pueden ser impresas o respondidas en el cuaderno. 

 

A continuación jugaremos al ROSCO , yo te daré una pista y tú encontrarás el concepto, 
tanto de vocabulario como del género narrativo. 

 

 

 

 

http://www.juanbautistaduran.cl/index.html


COMPLETA EL ROSCO SIGUIENDO LAS PISTAS 

                            Pistas ROSCO  
 

 

1) Comienza  con   A, quién escribe la 
obra.  

 15)  Comienza con la Ñ, Ave de carrera 
rápida pero incapaz de volar 

2) Contiene la B, Lugar dónde ocurren 
los hechos 

 16)  comienza con O, narrador que 
conoce todo lo de sus personajes. 

3) Comienza  con  C, Texto narrativo 
breve con personajes. 

 17)  comienza con P, historias de la 
biblia. 

4) Comienza con D, En la estructura del 
cuento comprende la última parte. 

 18)  comienza con Q, elemento para 
protegernos del sol. 

5) Contiene la E, Personajes que no 
tienen la mayor importancia dentro 
de la historia. 

 19)  contiene la R, Narrador que sólo 
observa la mayoría de las veces no 
participa de los hechos. 

6) Comienza con F, narraciones 
literarias, que terminan siempre con 
una enseñanza o moraleja, cuyos 
personajes casi siempre son 
animales u objetos ficticios. 

 20)   comienza con S, lugar donde se 
extrae sal. 

7) Contiene la G, Narrador que 
protagoniza su propia historia.  

21)  Contiene la T, acción de sacar un 
mineral. 

8) Contiene la H, Espacio de tiempo 
que dura  60 minutos 

22)  Comienza con la U, caballo blanco 
con un cuerno en forma de espiral. 

9) Comienza con I, En la estructura del 
cuento es la primera parte. 

23)  Contiene la V, acción de sufragar. 

10) Contiene la J, lana u ovillo. 24)  comienza con W, Deporte acuático 
entre dos equipos. 

11) Comienza con K, túnica de origen 
japonés.  

25)  Comienza con X, Instrumento 
musical de percusión. 

12) Comienza con L, Texto fantástico 
que muchas veces da origen a 
elementos reales. 

26) Comienza con Y, formación geológica 
que contiene gran cantidad de mineral. 

13) Contiene la M, autor no conocido. 27) Comienza con Z, Paliza, castigo 
especialmente a  golpes.  

14) comienza la  N, En la estructura del 
género narrativo es quién narra los 
hechos 


